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Ementa

Fundamentag&o técnica e conceitual nas &reas da modelagem da computacéo grafica e fabricacdo digital, seguida de integracdo entre meios de
expressao e representacdo dos modelos hibridos por meio da sintese e reflexao dos estudantes de referéncias arquitetdnicas construidas.

Obijetivos Conceituais

Obijetivos Procedimentais e Habilidades

Objetivos Atitudinais e Valores

Conhecer e identificar fundamentos préticos
conceituais que permitam percepcdes a partir de
suportes tridimensionais fisicos e virtuais para

Conceber, construir, demonstrar e representar
por meio de aptiddes e habilidades tedricas e
préaticas disponiveis ao futuro arquiteto e

Apreciar e interessar-se pelos fundamentos
tedricos e praticos para tomada de decisdes
no desenvolvimento de um projeto e suas

descobertas e tomadas de decisdes frente as | urbanista

demandas do processo projetual.

repercussbes para a formacdo social e
profissional do arquiteto como cidaddo.

Contetido Programatico

Fase 1: atividades conceituais e teméticas aplicadas com processos de desenho técnico bidimensional: AutoCAD para
apresentacgdo de projetos.

Fase 2: atividades conceituais e tematicas aplicadas com processos de modelagem tridimensional (Revit).

Fase 3: atividades conceituais e tematicas aplicadas na maquete fisica com processos de modelagem de uma edificagéo utilizando
corte a laser.

Metodologia

Os contetdos serdo desenvolvidos em aulas presenciais, utilizando os laboratdrios (maquetes, computacéo e prototipagem
rapida, a qual dara tangibilidade aos modelos projetuais) préprios para tal fim, orientados pelos professores, por meio de
trabalhos conceituais, praticos, informacGes tedricas e discussdes. Os trabalhos serdo executados individualmente e as maquetes
serdo feitas em grupos de até quatro alunos.

O conteldo das aulas sera apresentado nas aulas pelos professores seguidos de periodo para que os alunos executem o exercicio
proposto. Tal exercicio sera Unico e sera desenvolvido em todas as fases ao longo do semestre. As aulas ndo serdo gravadas. No
caso especifico da computacdo gréfica, serdo utilizados programas graficos paramétricos BIM / REVIT.

Avaliacdo

NI1 (atividade 1) Peso 3 (de 0 a 10): qualidade da representacdo virtual com atividades individuais e desenho digital com uso do
programa AutoCAD como ferramenta de representacdo e apresentacao de desenho técnico. Critérios: meios de representacéo
(modelo virtual)

- conceito (3,0) — absorcdo e uso das ferramentas apresentadas para a realizagdo do exercicio proposto.

- desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.

- apresentacdo (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representagéo.
NI2 (atividade 2) Peso 4 (de 0 a 10): apresentacdo critica dos trabalhos de sintese final nos varios meios de expressdo e
representacdo, visando demonstrar o aproveitamento conceitual e de dominio das linguagens especificas de cada meio por parte
dos estudantes durante o semestre letivo, bem como uma reflexdo critica de seus processos de projeto. Esta atividade sera
integrada pelo modelo virtual, na qual sera desenvolvida a modelagem digital paramétrica com uso do Revit como ferramenta
para experimentacdo projetual de um edificio residencial de quatro pavimentos em contexto definido. Critérios: meios de
representacdo (modelo virtual)
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- conceito (3,0) — absorcao e uso das ferramentas apresentadas para a realizagdo do exercicio proposto.

- desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacéo de toda atividade proposta.

- apresentacdo (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacéo.
AF (atividade 3) Peso 3 (de 0 a 10): qualidade da representacéo fisica com a escolha e uso dos materiais (técnicas e refinamento
dos meios tangiveis — criacdo do modelo fisico de uma edificacéo e do relevo). Sera utilizado o software controlador de
prototipagem para a producdo dos componentes nas maquinas de corte a laser realizada em grupos pelos alunos com objetivo de
otimizar o tempo e qualidade. Critérios: meios de representacdo (modelo fisico)

- conceito (3,0) — resultado do modelo executado.

- desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.

- apresentacdo (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacéo.

Média Final = (3*NI1 + 4*NI2 + 3*AF) / 10
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